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Abstrak

Futsal menjadi salah satu olahraga yang populer saat ini dan di gemari masyarakat kususnya Indonesia salah
satunya anak-anak, remaja, dan tentunya orang dewasa. Banyaknya tim futsal yang dibentuk menunjukkan bahwa
olahraga ini memang sangat menyenangkan bagi semua orang, tapi di zaman sekarang ini masih ada tempat
pemesanan lapangan futsal masih cara booking konvensional seperti pertemuan empat mata, janji melalui telepon,
penulisan pada kertas pemesanan, dan lain sebagainya.

Untuk itu dalam hasil tugas akhir ini membuat suatu sistem informasi pemesanan lapangan futsal secara real time
berbasis web di lapangan Barkla futsal yang masih manual untuk pemesananya. Tujuan dari dibuatnya sistem ini
dapat membantu pemilik lapangan serta petugas penjaga lapangan futsal untuk pengaturan penjadwalan dapat
dilakukan secara berbasis web dengan memanfaatkan jaringan internet yang sudah berkembang pesat saat ini.
Kata kunci: Pemesanan lapangan futsal

Abstract

Futsal became one of the popular sport today and in the community especially Indonesia one of them children,
adolescents, and of course adults. The number of futsal teams that are formed shows that this sport is very fun for
everyone, but in this day and age there is still place for futsal field booking is still a conventional booking such as
a one-on-one meeting, telephone appointments, writing on paper ordering, and so forth. For that in this final task
make a futsal field booking information system in real time web based in Barkla futsal field which is still manual
for ordering. The purpose of making this system can help field owners and field officers futsal for scheduling
arrangements can be done on a web basis by utilizing the Internet network that has been growing rapidly at this
time.

Keywords: Booking futsal Field

I. PENDAHULUAN Il. METODE

Penyewaan lapangan futsal adalah sebuah
usaha penyewaan yang menyediakan pelayanan jasa
penyewaan lapangan futsal. Proses bisnis pada
umumnya khususnya di tempat penyewaan lapangan
futsal barkla masih mengharuskan pelanggan untuk
datang langsung dalam melakukan penyewaan dan
mengatur jadwal penyewaan yang diinginkan.
Sehingga pelanggan tidak mengetahui jadwal yang
masih kosong secara langsung. Selain itu petugas
Barkla futsal sering melakukan kesalahan dalam
melakukan pemesanan lapangan futsal, Seiring
berkembangnya teknologi segala sesuatu bentuk
informasi bisa kita rasakan manfaatnya dengan efisien
dan efektif, terutama manfaat yang sangat membantu
terhadap orang lain untuk membutuhkan segala
informasi mengenai pemesanan lapangan futsal secara
real time.

Alur penelitian ini menggunakan metodelogi
Prototype Metodologi pengembangan perangkat lunak
yang mengusulkan pendekatan dalam rekayasa
perangkat lunak secara langsung mendemonstrasikan
bagaimana sebuah perangkat lunak atau komponen-
komponen perangkat lunak akan bekerja dalam
lingkungannya sebelum tahapan konstruksi aktual
dilakukan. Bagan Alur pembuatan Tugas Ahir dapat
digambarkan pada Gambar 1.
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PENGUMPULAN DATA
DESIGN
a. Studi pustaka

b. Observasi DFD dan ERD

c. PRIMER ]
d. SEKUNDER
) PEMBUATAN
Implementasi PROTOTYPE SIKLUS I
(Pengkodingan) \ a  Uji coba Interface
b. Uji coba alur Desain
PEMBUATAN
PROTOTYPE SIKLUS II
a. Ulji coba Sistem T, Dokumentasi
b. Uji coba Respon
Pengguna

Gambar 1 Prototype
Analisis Kebutuhan Pengumpulan data

Metode pengumpulan data dalam penelitian ini
adalah sebagai berikut:
1. Studi pustaka
Merupakan metode pengumpulan data dengan
cara mengumpulkan data-data perpustakaan yang

mendukung penelitian baik itu dari buku
mengenai bahasa pemrograman PHP dan
database MYSQL, jurnal ilmiah sistem

informasi, maupun artikel yang membahas
tentang sistem informasi pemesanan lapangan
futsal secara real time berbasis web yang
mendukung penelitian.

Desain

Desain sistem merupakan proses yang digunakan
untuk mengubah kebutuhan diatas menjadi repsentasi
ke dalam bentuk rancangan software sebelum coding
di mulai. Desain harus dapat mengimplementasikan
kebutuhan vyang telah disebutkan pada tahap
sebelumnya. Seperti aktivitas sebelumnya, maka
proses ini juga hrus didokumentasikan sebagai
konfigurasi dari software.

DFD level context
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Gambar 2 DFD level context
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Gambar 2 menjelaskan tentang dan input dan
ouput dari proses aplikasi pemesanan cetak foto. Dari
gambar diatas memperlihatkan memiliki stakeholder
user dan admin.

DFD level 1

Gambar 3 DFD level 1

Gambar
menjadi DFD level 1. Pada tahap ini dijelaskan secara
terstuktur meneganai input, proses,input,output. Di
desain ini terlihat jelas bahwa stakeholder mempunyai
tugas masing —masing sesaui rencana DFD.

3 menkelaskan proses decompose

DFD level 2
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Gambar 4. DFD Level 2

Pada Gambar 4 menjelaskan DFD lebih detail
alur dari proses pemesanan

I11. HASIL DAN PEMBAHASAN

Halaman booking futsal

BARKLAFUTSAL |3

Gambar 5. Halaman Booking
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Dari gambar 5 dijelaskan bahwa pengguna
masuk halaman utama Barkla futsal untuk
membooking.

Halaman lapangan jadwal yang masih tersedia
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Gambar 6 Halaman lapangan jadwal

Dari gambar 6 dijelaskan ketika pengguna masuk
halaman jadwal lapangan yang tersedia

Halaman pengisian nama pengguna booking dan
transaksi

Gambar 7 Form pengisian nama pengguna booking

Gambar 8 Form pengisian transaksi booking

Gambar 8 menjelaskan pengguna melakukan
pengisian pembookingan dan transaksi

IV. PENUTUP

4.1. Kesimpulan dan saran

Sistem Penyewaan futsal dapat memudahkan
pemilik futsal sehingga penyewa dapat melakukan
booking dan transaksi melalui sistem.
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